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CALIMERA PROJEKTAS IR
,SEKMINGOS VEIKLOS GAIRES®

Vienas svarbiausiy paskutiniyjy mety tarptautiniy projek-
ty, skirty atminties institucijy (muziejy, biblioteky, archy-
vy) veiklos modernizavimui, taikant naujausias informacines
technologijas, buvo CALIMERA projektas (informacinis lei-
dinys internete http://www.calimera.org/). Jis buvo jgyven-
dinamas nuo 2003 m. gruodzio 1 d. iki 2005 m. geguzés
31 d.). Projekte dalyvavo partneriai (vietos valdzios, nacio-
naliniy valdymo institucijy atstovai, moksliniy tyrimy insti-
tucijos, Europos biblioteky, informacijos ir dokumentacijos
asociacijy biuras — EBLIDA) i§ 43 pasaulio $aliy. Projekto
parneriai Lietuvoje buvo Vilniaus universiteto Komunikaci-
jos fakulteto Bibliotekininkystés ir informacijos moksly ins-
titutas bei Utenos A. ir M. Miskiniy viesoji biblioteka.

Projekto plétra toliau riapinasi projekto palaikymo grupé.

Svarbiausias projekto tikslas buvo paskatinti inovatyvy in-
formacijos technologijy taikymga vietiniuose Europos muziejuose,
bibliotekose ir archyvuose. Taip pat sickta sukurti kokybiska
prieiga prie kultiros paveldo vertybiy visiems pilie¢iams.

Svarbiausias projekto veiklos rezultatas — parengtos ir j
daugelj kalby isverstos, projekto informaciniame leidinyje
internete paskelbtos CALIMERA projekto gairés (,Sékmin-
gos veiklos gairés®). Sias gaires | lietuviy kalba idvert¢ Emi-
lija Banionyté, Audroné Glosiené, Zinaida Manzuch, Vita
Moziraité, Ramune Petuchovaité, Rasa Racevidiite, Jurgita
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Rudzioniené. I§ Sio vertimo fragmenty suformuotas ir §is
tekstas.

»5¢kmingos veiklos gairés“ buvo sukurtos jgyvendinant Eu-
ropos Sajungos Seitosios bendros moksliniy tyrimy ir ekspe-
rimentinés plétros programos (6 BP) ,Informacinés visuome-
nés technologijy paprogramés® projekta CALIMERA.

Gairiy tikslas — suteikti kultiiros politikams ir praktikams,
ypa¢ dirbantiems vietiniuose ar savivaldybiy muziejuose, ar-
chyvuose ir bibliotekose, daugiau informacijos apie naujy
technologijy taikyma kuriant skaitmenines paslaugas. Jos tu-
ri atitikti ir tenkinti tikruosius gyventojy poreikius — socia-
linius, kultGrinius, ekonominius — ir skatinti profesinés ben-
druomenés kiurybiskuma. Kitas Gairiy tikslas — aiskiau api-
badinti ir apibrézti, kaip vietinés kultiros tarnybos gali at-
likti esminj vaidmenj siekdamos platesniy Europos tiksly,
tarp jy ir prisideéti jgyvendinant Europos veiksmy plang (eEu-
rope Action Plan http://europe.eu.int/information_society/eeu-
rope/2005/all_about/action_plan/index_en.htm).

Sios Gairés yra PULMAN  (http://www.pulmanweb.org/)
tinklo, veikusio BP 5 rémuose, 2002-2003 m. sukurty ir j
26 kalbas i$versty, gairiy tasa. Visi vertimai ir originalus Gai-
riy tekstas prieinami per CALIMERA tinklalapj (htep://
www.calimera.org/).

Dokumente yra 23 gairés (viso teksto apimtis — 364 pus-
lapiai). Jos suskirstytos | tris pagrindines grupes: socialiniai,
valdymo ir techniniai aspekrtai.

CALIMERA gairiy rengima koordinavo viena i§ projekto
partneriy — Esekso grafystés biblioteka (Jungtiné Karalysté),
redaktoré Julia Harrison, o rengiant jas dalyvavo (teiké pa-
sitilymus, atsiliepimus elektroniniu pastu) daugelis eksperty
i visos ES ir kaimyniniy $aliy.

CALIMERA projektas baigési 2005 m. geguzés ménesj.
Sio projekto mokslinis koordinatorius buvo Robert Davies (el.
p. rob.davies@mdrpartners.com).

Publikacijoje skaitytojams i$samiai pristatome vieng $iy
Gairiy dalj — ,Skaitmeninimas®.



SKAITMENINIMAS

Europos Sajunga (ES) paskelbé, kad ,skaitmeninimas yra
pirmas esminis zingsnis | skaitmeninj turinj, kuris padés pa-
matg skaitmeninei Europai. Tai yra gyvybiskai svarbi veikla
i§saugant bendra Europos kultiros pavelda, teikiant prieiga
prie $io paveldo pilie¢iams, stiprinant $vietima ir turizma bei
plétojant elektroninio turinio industrijas.“ ES jsipareigojo ko-
ordinuoti nacionalines skaitmeninimo programas ir paskelbé
Lundo principus, kuriy pagrindu buvo suformuluotas Lun-
do veiksmy planas.

2002 m. buvo inicijuotas projektas MINERVA (MINiste-
rial NEtwoRk for Valorising Activities in digitisation) [3], ku-
ris turéjo paskatinti bendros kultiiros paveldo skaitmenini-
mo metodologijos kirimg ir palengvinti LUNDO veiksmy
plano jgyvendinima.

Skaitmeninimo privalumai apima platesne ir lengvesne pri-
eiga, originaly konservavima, galimybes kurti rinkiniy ir vaiz-
dy pridéting verte ir generuoti pelng. Skaitmeninimas lei-
dzia vieSinti medziagg ir pritraukti daugiau lankytojy bei var-
totojy.

Skaitmeninimas yra procesas, kai, konvertavus analoging
medziaga, kuriamos skaitmeninés bylos. Skaitmeniné kopija,
arba skaitmeninis pakaitalas, yra klasifikuojama kaip skait-
meniné medziaga, kuriai yra aktualios tos pacios prieigos is-
saugojimo problemos, kaip ir skaitmeninéje aplinkoje sukur-
tiems dokumentams (skaitmeniné medziaga, kuri neturi ana-
loginio atitikmens). Bylos kokybé¢, formatas, skirtas informa-
cijai i$saugoti, apragymas, skaitmeninio turinio numatomas
panaudojimas, ilgalaikis i$saugojimas, pristatymo vartotojams
metodas ir intelektinés nuosavybés teisiy apsauga yra tik ke-
li dalykai, j kurios reikia atkreipti démesj pradedant darba.
Be to, priklausomai nuo skaitmeninamos medziagos tipo, ba-
tina atsizvelgti | specifinius veiksnius, kad buty garantuotas
viso skaitmeninio pakaitalo potencialo panaudojimas dabar
ir ateityje.

Butina atsizvelgti | personalo komplektavimo reik§mg. Sun-
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ku pervertinti profesiniy saugojimo jgudziy, reikalingy uz-
tikrinant, kad skaitmeninant medZziagai nebiity padaryta Za-
los, svarba. Skaitmeninimo projektas yra gera galimybé at-
likei visus batinus konservavimo darbus. Gali prireikti ap-
saugos priemoniy, tokiy kaip pirtinés ir kaukés. Personalg
reikés mokyti atlikti skaitmeninimo darbus. Net jeigu dar-
bus uzsakome, tie, kas juos uzsako, turi suprasti basimy dar-
by procediiras. Darbuotojai taip pat turéty bati iSmokyti
naudotis galutiniu produktu ir padéti vartotojui juo naudo-
tis. Dirbant skaitmeninéje aplinkoje jiems prireiks naujy jgi-
dziy, nes uzklausos vis dazniau bus siunciamos elektroniniu
badu ir bus pradéta aptarnauti naujas vartotojy grupes, ku-
rios anksciau tradicinémis paslaugomis nesinaudojo. Nauji
jgidziai apims techning, dizaino, rinkodaros ir instruktavi-
mo kompetencija.

Skaitmeninimo projektai atveria galimybes bendradarbiauti
su kitomis kultiiros paveldo institucijomis ir komercinémis
organizacijomis. Partnerysté gali apimti naujy virtualiy rin-
kiniy kirima, kai sutelkiami bendri istekliai, dalinamasi pa-
tirtimi arba jranga darbams su programines jrangos karéjais
ir tiekéjais. Bendradarbiavimas su $vietimo organizacijomis
arba bendruomeniy atstovais gali paskatinti i$tekliy, sukurty
skaitmeninéje aplinkoje, atsiradimg.

SEKMINGOS VEIKLOS GAIRES
MINERVA projekto metu buvo sukurtas Sékmingos veik-

los vadovas ir techninés gairés, kuriose suformuluotos prakti-
nés rekomendacijos skaitmeninimo projektui (2008 m. pa-
baigoje MINERVA patvirtino papildytas technines gaires —
red. p.).

Skaitmeninimas yra procesas, kai, konvertavus analoging
medziaga, kuriamos skaitmeninés bylos. Skaitmeniné kopija,
arba skaitmeninis pakaitalas, yra klasifikuojama kaip skait-
meniné medziaga, kuriai yra aktualios tos pacios prieigos is-
saugojimo problemos, kaip ir skaitmeninéje aplinkoje sukur-
tiems dokumentams.



PLANAVIMAS IR SKAITMENINIMAS

Labai svarbu kruopsé¢iai suplanuoti projekta. Plane turéty
bati atsakyta j Siuos klausimus:

* Kokie yra skaitmeninimo tikslai? Pavyzdziui, teikti pri-
eiga prie mazai naudojamy rinkiniy, apsaugoti trapia muzie-
jing medziaga nuo susidévéjimo ir zalos padarymo ja naudo-
jant, sukurti virtualy rinkinj, teikti paslaugas specifinei var-
totojy grupei, prisidéti prie regioniniy, nacionaliniy ir tarp-
tautiniy tinkly veiklos.

* Kas bus skaitmeninama? Tai priklausys nuo skaitmeni-
nimo tiksly ir nuo to, ar intelektinés nuosavybés teisiy ture-
tojai suteiks leidima skelbti medziaga.

* Kas atliks darbg? Tai gali bati skaitmeninandios insti-
tucijos personalas, specialistai, pagal terminuoty sutartj pa-
samdyti darbuotojai i§ bendradarbiaujancios organizacijos ar-
ba komercinis partneris. Personalui, atlickanc¢iam skaitmeni-
nimo darbus, gali prireikti apsaugos priemoniy, pvz., pirsti-
niy, kaukiy ir ¢ t.

* Kur bus atliekami darbai? Dazniausia pageidautina at-
likti darbus pacioje institucijoje, kad baty iSvengta prara-
dimy ar zalos, transportavimo islaidy ir kitokios rizikos. Ba-
ty idealu, jei patalpose, skiriamose darbams atlikti, baty
sudarytos tinkamos ap$vietimo, temperatiiros, drégmes ir ki-
tos salygos. Sie veiksniai ypa¢ svarbis skaitmeninant tra-
pius originalus.

* Kada darbai bus atlikti? Laikas turéty bati kruopsdiai
suplanuotas. Reikia atsizvelgti | personalo uzimtuma, $ven-
tes, parodas, kitus jvykius ir projektus. Batina sudaryti tvar-
karadtj, kuriame bity suzyméti svarbiausi darby etapai.

* Kaip bus atlickami darbai? Si plano dalis turéry apimti
skaitmeninimo darby detales, nes biitina nuolat sekti, kas
yra skaitmeninama ir kiek darby atlikra. Siuo atveju, buty
naudinga sistemingai sudaryti saraus, zymeti ir datuoti vi-
sus veiksmus. Skaitmeninant kuriamos atitinkamos kompiu-
terinés bylos.

* I$saugojimo strategija. Ja reikia suformuluoti dar plana-
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vimo etape, kad biity garantuota, jog rinkinys bus tinkamas
naudoti ilga laika. ISsaugojimas priklausys nuo visy techno-
loginiy skaitmeninio objekto kirimo procediry dokumenta-
vimo. Daugelj gyvybiskai svarbios informacijos jmanoma uz-
fiksuoti tik skaitmeninimo metu.

* Kiti klausimai, kuriuos biitina apsvarstyti planavimo eta-
pe, apima teisinius aspektus, pvz., intelektinés nuosavybeés
teisé, skaitmeniniy formaty pasirinkimas, techniné ir progra-
miné jranga, pristatymo metodai ir islaidos.

FINANSAVIMAS

Skaitmeninimas yra brangus, todél vietinés institucijos tu-
réty ieskoti galimybiy didinti savo biudZzetus, pvz., kad ir
tokiais budais:

* Lobistiné veikla nacionaliniu ir vietiniu mastu.

* VieSosios nuomonés formavimas ir draugy grupiy karimas.

e Paraisky teikimas paramai gauti arba tam tikry projek-
ty, i$ kuriy baty galima gauti pajamy skaitmeninimui, jgy-
vendinimas.

Pastaraisiais metais jvairiy Saliy muziejuose, bibliotekose
ir archyvuose formuojasi paraisky teikimo kultira. Vyriausy-
bés, Europos Sajunga (ES), labdaros fondai ir kitos organi-
zacijos pasirenkami kaip paramos Saltiniai. Konkursiniu ba-
du varzomasi dél finansavimo. Nacionalinés profesinés orga-
nizacijos turéty buti pasirengusios patarti institucijoms dél
galimy papildomy finansavimo $altiniy. Europos tinklalapy-
je yra pateiktas ES finansavimo galimybiy vadovas [6].

e Partnerysté su kitomis institucijomis uzsakant darby
atlikima.

e Pelno generavimas. Kai kuriose Salyse pelnas ir mokes-
¢iy rinkimas uz paslaugas, tarp jy ir pasizymincias pridétine
verte, gali buti ribojamas.

Skaitmenintos medziagos rasis ir apimtys priklauso nuo
turimy léSy, todél priimami sprendimai del to, kam bus tei-
kiama pirmenybé. Tokie sprendimai gali priklausyti nuo pro-
jekto tiksly (iSsaugojimas arba pageréjusi prieiga), originaly



vertés ir retumo, originaly fizinés buklés, potencialaus nau-
dojimo ir kt.

Palyginti nedideliy islaidy alternatyvos tinka tam tikrais
atvejais, pvz., skaitmeninés kameros, skeneriai ir kt., skirti
vietiniams vartotojams, pateikia pakankamai geros kokybeés re-
zultatus vykdant mazus bendruomenés projektus.

ATRANKA

Atrankos kriterijai formuojami priklausomai nuo projekto
tiksly, bet gali apimti ir Siuos aspektus:

e Teisinius klausimus, pvz., ar prireikus jmanoma gauti
leidimg kopijuoti.

* Tiksling auditorija.

* Medziagos svarbg bendruomenés, regiono, Salies, Euro-
pos ar pasaulio kultiros paveldo kontekste.

* MedZiagos retuma.

* MedzZiagos fizing bukle ir poreikj iSsaugoti originalus
teikiant alternatyviai prieigai skaitmeninius pakaitalus.

* Sasajas su kitais projektais.

* Finansinius klausimus, pvz., poreikj padidinti pelng ap-
mokestinant naudojimg arba kompaktiniy ploksteliy parda-
vimg siekiant kompensuoti islaidas ar gauti pelng uz prideéti-
nés vertées paslaugy teikima.

TECHNINE IR PROGRAMINE JRANGA

[ranga pasirenkama planavimo etape atsizvelgiant | patiki-
muma, kaing, naudojimo paprastumg, personalo mokymo po-
reikius, priezitros i$laidas, turima plota jrangai, nuomos gali-
mybes ir kt. Jranga turéty uztikrinti kiek jmanoma didesng
skiriamajg geba skaitmeninant ir i$saugant objektus, nes mazes-
nés skiriamosios gebos vaizdas arba mazesnés apimties byla gali
bati kuriama i§ geresnés kokybés, didesnés skiriamosios gebos
vaizdo, bet ne atvirk$¢iai. Reikia atsizvelgti | saugojimo pro-
blemas, nes didesnés skiriamosios gebos vaizdai didina byly
apimtj ir uzima daugiau vietos. Iranga turéty atitikti skaitme-
ninamos medziagos rasj. Butina atsizvelgti | Siuos dalykus:
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SKAITYTUVAI (SKENERIAI)

e Skaitytuvai, skirti plokstiems objektams, naudojami
tik nejriStiems spausdintiems dokumentams ar kitai medzia-
gai. Skaitytuvai turéty atitikti skaitmeninamos medziagos
dydj, kad buty isvengta lankstymo ir ,mozaikinio® skait-
meninimo.

e IriStai medZiagai prireiks atramos ar skaitmeninés kameros.

TRIMACIAI SKAITMENINIMO JRENGINIAI
Naudojami muziejiniams objektams ar istoriniams pasta-
tams skaitmeninti.

SKAITMENINES KAMEROS

Naudojamos muziejiniams objektams, jriStoms knygoms
skaitmeninti, jrasant jvykius, filmuojant pastatus, istorines
vietoves ir kra$tovaizdzius.

Norint gauti geros kokybés vaizda, svarbu atsizvelgti | ski-
riamosios gebos, spalvy sodrumo, optiniy lesiy kokybe.

Biatina turéti atramg skaitmeninamiems objektams laikyti.

Kamerai laikyti batinas trikojis.

Daugeliu atvejy prireikia papildomo apsvietimo.

Siekiant sumazinti spalvy is$kraipyma, buatini filerai.

VAIZDO KAMEROS

Biatina jranga tradiciniu budu jradytiems filmams ir vaiz-
dinei medzZiagai skaitmeninti. Vaizdo jra$ymo jranga naudo-
jama kuriant judanéius vaizdus. Sis galingas jrankis yra skir-
tas pateikti nenutrikstamg visy objekto pusiy perzitra arba
atvaizduoti trimat¢ erdve. Palyginti nedidélé jrangos kaina
yra priimtina ir mazesnéms institucijoms, ypa¢ muziejams ir
galerijoms, kurios negali pirkti brangiy virtualios realybés k-
rimo jrenginiy.

GARSO JRASYMO JRANGA
Batina jranga, kuri skaitmenina analoginius jraSus. Ji taip
pat naudojama jrasant garsg (kalba, muzika ir kt.).



PROGRAMINE JRANGA

Reikalinga skaitmeniniams vaizdams redaguoti, pvz., spal-
voms redaguoti, krastams apkarpyti arba sumazinti bylos ap-
imtis, kad ja buty galima pateikti pasauliniame interneto
tinkle. Programinei jrangai keliami tokie reikalavimai:

e Labai dideliy byly atidarymas.

 Skiriamosios gebos ir spalvy gylio modifikavimo gali-
mybés.

* Jvairios apimties bylos versijy i$saugojimas.

* Vaizdo dalies kopijavimas ir saugojimas atskira byla.

* Jvairiy byly formary eksportavimas.

Pasirenkant programing jranga butina atsizvelgti | skaitme-
ninamos medziagos tipa. Pvz., jei dokumentuose yra ranka ra-
Sytos medziagos, prireiks optinio simboliy atpaZinimo jrangos.

TASI (Technical Advisory Service for Images — ,Techninio
konsultavimo apie vaizdus tarnyba®) tinklalapis pateikia re-
komendacijas apie jvairius skaitmeninimo aspektus, susiju-
sius su technine ir programine jranga [7].

BYLUY FORMATAI

Skaitmenintas vaizdas bus saugomas tam tikru kompiute-
rinés bylos formatu. Patartina pagrinding ir pristatymo ver-
sijas saugoti skirtinguose formatuose.

Kuriant skaitmenintus isteklius, pageidautina naudotis at-
virojo standarto formatais, kad biity garantuotas iStekliy
daugkartinis naudojimas, modifikavimas ir pristatymas jvai-
ria programine jranga. Tai pagerins sistemy tarpusavio sude-
rinamumg ir prieiga, sumazins priklausomybe nuo vieno tie-
kéjo ir padés kovoti su jrangos senéjimu. Pagrindinés kopi-
jos saugomos formatu, kuris yra skirtas didelés apimties,
aukstos kokybés vaizdams (pvz., TIFF (7agged Image File For-
mat) nuotraukoms).

Pristatant i$teklius, pageidautina pateikti daugiau negu vie-
na jvairaus dydzZio, skiriamosios gebos formatus, atsizvelgiant
i tai, kad vartotojai naudojasi skirtinga technine bei progra-
mine jranga, jungiasi prie tinklo jvairiais budais, nuo kuriy
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priklauso sparta tinkle. Pristatymo versijos yra mazesnés ap-
imties bylos, tinkamos perduoti internete (pvz., JPEG, PNG
(Portable Network Graphics) arba GIF (Grafical Interchange
Format statiskiems vaizdams). Daugiau detaliy pateikta Zze-
miau — poskyryje ,Standartai®.

STANDARTAI

Ivairioms byly formaty ra$ims, skaitmeniniams vaizdams
kurti, pristatyti ir saugoti taikomi jvairas standartai.

Laikytis standarty yra labai svarbu, nes kai negalima nau-
dotis standartiniais byly formatais ir saugojimo laikmenomis,
atsiranda tokios klittys:

* Nejmanoma keistis vaizdo bylomis tarptautiniu mastu
ir kurti jtinklintus (internetui skirtus) isteklius.

* Formaty senéjimas. Standarty atitikimas rodo, kad for-
matas ar laikmena bus palaikoma ir ateityje.

STANDARTAI SKAITMENINIAM TEKSTUI

KURTTI IR SAUGOTI

Zenkly kodavimas (ir. Jukka Korpela. Zenkly kody klausi-
mail A tutorial on character code issues [8]).

Dokumenty formatai (zr. AHDS sékmingos praktikos vado-
vas: elektroniniy teksty kirimas ir dokumentavimas | Guide to
good practice: creating and documenting electronic texts [9]).

Teksto pristatymas — apie zenkly kodavimg (Zr. Jukkos
Korpelos straipsnj [8]).

Is dokumenty formaty patartina naudotis paskutinémis
XHTML arba HTML versijomis, nors patentuoti formatai,
tokie kaip PDF (Portable Document Format), RTF (Rich Text
Format) arba Microsoft Word, taip pat tinkami, Zr.:

o HTML 4.01 hyperteksto Zenklinimo kalba /| HyperText
Markup Language [10].

* XHTML 1.0 ispléstiné hyperteksto Zenklinimo kalba / Ex-
tensible HyperText Markup Language [11].

e PDF (Portable Document Format) [12].



STATISKU VAIZDU KURIMAS IR
SAUGOJIMAS

Statiski vaizdai yra taskiniai (nuotraukos), vektoriniai (ge-
ometriniai objektai arba formos) ar grafiniai nevektoriniai
(linijiniai piediniai). Zr. rekomendacijas: TASI: patarimai:
skaitmeniniy vaizdy kirimas | TASI: Advice: Creating digital
images [13].

Kuriant taskinés grafikos vaizdus, bitina atsizvelgti | erd-
vine skiriamaja geba (pikseliy skai¢ius viename colyje) ir spal-
vy skiriamaja geba (bity arba spalvy gylis), pageidautini kiek
jmanoma didesni parametrai.

TIFF (Tagged Image File Format) [14] yra pladiausiai pa-
plitgs formatas.

Vektorinei grafikai turéty bati taikomas atvirasis formatas
SVG (Scalable Vector Graphics) [15].

Kai kuriais atvejais taip pat tinka patentuotas formatas
Macromedia Flash [16].

PNG (Portable Network Graphics) [17] yra pladiausiai tai-
komas formatas nevektorinei grafikai.

STATISKU VAIZDU PRISTATYMAS

Fotograﬁniams vaizdams, pristatomiems internete, turi bati
taikomas JPEG (Joint Photographic Expert Group) [18] arba
JPEG/SPIFF (JPEG / Still Picture Interchange File Format)
formatas [19]. Zr. apie JPEG [20] ir apie JPEG 2000 [21],
taip pat ISO standarta [22].

Vektoriniai vaizdai turéty biti pristatomi taikant:

* GIF (Graphics Interchange Format) formatg [23].

* PNG (Portable Network Graphics) formata [24].

* SVG (Scalable Vector Graphics) formata [25].

VAIZDO [RASU KURIMAS IR SAUGOJIMAS

Saugant vaizdo jraSus, taikomas nesuspaustas AVI (Audio
Video Interleave) formatas [26], taip pat galima naudoti
MPEG (Moving Pictures Expert Group) [27] arba net Micro-
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soft WMF (Windows Media Format), Microsoft ASF (Advan-
ced Systems Format) ar Apple Quicktime (detalés yra pateikia-
mos kompanijy gamintojy tinklalapiuose [28], standartai —
MPEG tinklalapyje [29]).

VAIZDO JRASU PRISTATYMAS

Imantis Sio darbo reikia prisiminti, kad vaizdo jra$y pri-
eiga priklauso nuo plac¢iajuoséio prisijungimo spartos, todel
patartina pateikti daugiau negu viena byly formata arba ne-
pertraukiamos perziaros kokybe.

Vaizdo jrasai, skirti kopijuot, turéty bud sukurti MPEG 1 [30]
arba Microsoft WME (Windows Media Video), AV1 (Audio Vi-
deo Interleave) ar Apple Quicktime formatas [28].

Nepertraukiamos perzitros vaizdo jraSams pateikti turéty buti
naudojamas Microsoft ASF (Advanced Streaming Format), WMF
arba Apple Quicktime [28].

GARSO IRASU KURIMAS IR SAUGOJIMAS

Garso jrasai gali bati saugomi:

* Nesuspaustu formatu kaip Microsoft WAV ar Apple AIFF
(Garso jrasy byly formatas | Audio Image File Formar) [28].

* Suspaustu formatu MP3 [31], Microsoft WMA (Win-
dows Media Audio) (28], Real Audio [32] ar Sun AU [33].

Garso jrady gamybos draugija (7he Audio Engineering So-
ciety (AES) [34], Tarptautiné garso asociacija (7he Interna-
tional Association of Sound) ir Garso ir vaizdo archyvai (Au-
diovisual Archives (IASA) [35] kuria rekomendacijas, | kurias
batina atsizvelgti.

GARSO JRASU PRISTATYMAS

Jis yra toks pat, kaip ir vaizdo jrasy atveju. Placiajuos-
¢io prisijungimo sparta veikia prieiga, todél butina pateikti
jvairius byly formatus arba jvairios kokybés nepertraukiama
perziarg. Batina laikytis Tarptautinés garso asociacijos [34]
bei Garso ir vaizdo archyvy [35] rekomendacijy.



TRIMATES MEDZIAGOS KURIMAS IR
SAUGOJIMAS

Trimatés medziagos kirimas ir saugojimas yra labai svar-
bus muziejams. Skaitmeniniai vaizdo jrasai yra pigi trimaciy
modeliy kiarimo alternatyva, taciau vaizdo jrasai pasizymi ri-
botu interaktyvumu. Informacija apie trimatés medziagos
technologijas yra pateikta tinklalapiuose Web 3D Consortium
[36], 3dsite, inc. [37].

Trimatés medziagos pristatymas — VRML (Virtualios rea-
lybés zenklinimo kalba | Virtual Reality Markup Language) ir
X3D [38] yra pagrindiniai standartai, taikomi virtualiems ta-
riams ir trimac¢iams modeliams kurti. Shockwave 3D muziejams
gali bati alternatyva [39], kuri leidzia matyti turinj visiems,
kas turi paskuting nemokamo Shockwave periitros jskiepio ver-
sija, taciau vis dar nepateikia tokiy galimybiy kaip VRML.

INTELEKTUALINES NUOSAVYBES TEISES

Intelektualinés nuosavybés teisés yra labai svarbus aspekrtas,
nes jei teisé¢ kopijuoti néra suteikiama, skaitmeninimo pro-
cesas negali vykti.

Yra du intelektinés nuosavybés teisiy aspekrtai:

* Autoriy teisiy subjekty nustatymas. Ar institucija turi
teis¢ kurti skaitmenines kopijas? Kiriniy autoriy teisiy ap-
sauga, ypac jei ja ruoSiamasi skelbti interneto tinkle, yra il-
galaikis ir brangus procesas. Tai svarbus atrankos veiksnys, |
kurj batina atsizvelgti jau planavimo etape.

 Autoriy teisiy apsauga. Kokias skaitmeninty vaizdy tei-
ses institucija ketina saugoti? Ar vaizdai bus prieinami ne-
mokamai arba tik mazi vaizdai bus skelbiami internete, o
geresnés kokybés kopijy prieiga bus apmokestinta? | tai turi
bati atsizvelgta planavimo etape. Politikams ir finansuojan-
¢ioms organizacijoms pelnas gali buti svarbus. MedzZiagos, pa-
talpintos tinkle, autoriy teisiy apsauga uztikrinama Siomis
techninémis priemonémis:

* Matomi vandenzenkliai.

e Nematomi skaitmeniniai vandenzenkliai [40].
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e Vaizdy S§ifravimas.

e Tik maZos skiriamosios gebos vaizdy skelbimas.

e Tik mazy vaizdy daliy skelbimas.

* Prieiga tik registruotiems vartotojams.

Visi i$vardinti metodai turi privalumy ir trakumy. | tai
batina atsizvelgti planuojant projekto tikslus ir uzdavinius.

Niujorko universiteto (University of New York), Buffalo
tinklalapyje yra daug nuorody | naudingus tinklalapius [41],
rekomendacijas taip pat rasite TASI (Zechninio konsultavimo
apie vaizdus tarnyba | Technical Advisory Service for Images)
autoriy teisiy tinklalapyje [42].

Organizacijos noréty skatinti skaitmeninio turinio daug-
kartinj naudojima, ypa¢ mokslo ir $vietimo reikmeéms. Tai
imanoma jgyvendinti gavus Kurybisky bendruomeniy | Creati-
ve Commons, licencija [43]. Si licencija aiskiai isdésto visus
skaitmeninés medziagos naudojimo budus. Priedo diagrama
iliustruoja, kaip tai gali bati pritaikoma skelbiant internete
mazos skiriamosios gebos vaizdus.

DIZAINAS IR PATEIKIMAS

Igyvendinant daugelj kultiros skaitmeninimo projekty yra
kuriami tinklalapiai [44], nors kai kurie i§ jy skirti tik vidi-
niam naudojimui.

Vidinio naudojimo pavyzdziai yra:

* Interaktyvios parodos muziejuose.

e Skaitmeninés trapiy dokumenty ar knygy parodos ar-
chyvuose ir bibliotekose.

* Skaitmeninés objekty parodos muziejuose, siekiant ap-
saugoti trapius objektus nuo zalingo $viesos poveikio arba
parodyti objekta jvairiais pjuviais.

* Katalogai, rodyklés ir vadovai institucijos lankytojams,
jskaitant garso vadovus.

* Skaitmeninimas, siekiant pagerinti prieinamuma nejga-
liesiems.

Skelbiant medziaga pasauliniame tinkle, butina atsizvelg-
ti | Siuos aspektus:



* Navigacijos paprastuma, pvz., nuoroda | titulinj pusla-
pi, tinklalapio Zemélapj arba turinj, esantj kiekviename tin-
klalapyje.

* Prieinamumg nejgaliesiems.

* Atsargy animacijos, iSskleidZziamyjy langy, $viesos sig-
naly ir kt. naudojima, kai yra galimybeé, jy reikéty vengti.

* Daugiakalbg prieiga.

Pasirengimas skelbti internete apima pagrindiniy byly ap-
dorojimg, kai siekiama pritaikyti jas prie interneto reikalavi-
my. Tai dazniausiai reiskia byly apimties ir kokybés sumazi-
nimg, kad bty sutrumpintas jkélimo laikas. Jei yra skelbia-
mi didesnés apimties vaizdai, bitina pateikti nuoroda j to-
kius vaizdus su jspéjimu, kad jy jkélimas gali bati létas.

Vaizdy apdorojimo, garso ir vaizdo redagavimo programi-
né jranga yra prieinama uz mokestj arba pateikiama kartu su
technine jranga. Perziaros programos trimatei ir virtualios rea-
lybés medziagai néra pladiai paplitusios, nors asmeniniuose
kompiuteriuose, skirtuose zaidimams, daznai yra jdiegta grei-
tikliy techniné jranga ir didesné grafiné atmintis. Tai page-
rina situacija.

Kitos pristatymo sistemos apima kompaktines (CD) ir
skaitmenines vaizdo (DVD) ploksteles.

SAUGOJIMAS

Kompaktinés ir skaitmeninés vaizdo plokstelés gali bati
naudojamos saugant skaitmeninius rinkinius. Skaitmeniné me-
dZiaga yra laikoma tarnybinése stotyse, jos kopijos turéty bati
saugomos atskirai maziausiai dviejy rasiy laikmenose.

Kompaktinés plokstelés dar neseniai buvo jprasta atsargi-
niy kopijy saugojimo laikmena, bet Siandien ja keicia skait-
meninés vaizdo plokstelés, kurios gali talpinti didesnés ap-
imties bylas. Yra naudojama dar ir skaitmeniné linijiné juosta
(Digital Linear Tape, DLT). Taigi yra dvi laikmenos DLT ir
DVD. Ryskéja tendencija saugoti duomenis mobiliuose kie-
tuosiuose diskuose ir kartkartémis perkelti juos | naujas tar-
nybines stotis, taip mazinant laikmenos sen¢jimo rizika.
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ATEITIES PERSPEKTYVOS

Skaitmeninimas jgalina muziejus, bibliotekas ir archyvus
pasiekti naujus vartotojus ir aptarnauti tradicinj vartotojy kon-
tingenta naujais buidais. Skaitmeninimas pakeic¢ia rinkiniy
naudojimo badus ir paciy institucijy darbo organizavima.
Siais laikais skaitmeninés technologijos siiilo naujus esminiy
tiksly — Svietimo, mokslinio tyrimo, kultirinio praturtini-
mo — jgyvendinimo budus. Muziejai, bibliotekos, archyvai,
sieckdami uztikrinti projekty tegstinuma ir i$vengti konflikto
tarp misijos ir veiklos, turéty atsizvelgti | naujy verslo mo-
deliy kiirima.

Ateityje turéty buti visuotinai priimti techniniai standar-
tai, uztikrinantys rinkiniy tarpusavio suderinamuma.

Politikai turéty dirbti autoriy teisiy klausimy sprendimy
srityje, kad jgalinty tiesioging skaitmeniniy i$tekliy prieiga.

Siuo metu laikmenos vidutiniskai pasensta per 5 metus,
todél institucijos turéty kurti grieztas kopijy karimo ir duo-
meny migravimo strategijas.

Ryskéjanti tendencija saugoti duomenis internete, didelé-
se tarnybinése stotyse, mobiliuose kietuosiuose diskuose pa-
lengvina duomeny migravima i§ vienos laikmenos | kitg. Tar-
nybiniy sto¢iy duomeny kopijoms migruojant | naujas tar-
nybines stotis, priklausomybé nuo kilnojamyjy laikmeny ma-
zés. Tikimasi, kad ateityje bus sukurtos laikmenos, kurios
labiau tinka ilgalaikiam skaitmeniniy rinkiniy saugojimui.

[staigy bendradarbiavimas skatina bendruomeniy duome-
ny saugykly karima. Partnerysté prisideda prie skaitmeniniy
objekty i$saugojimo [45].

Kai daugiau informacijos bus kuriama skaitmenine forma,
institucijos bus priverstos kurti strategijas, kurios uztikrina,
kad skaitmeniné medziaga buty i$saugota ir prieinama.

Ateityje nauji paieskos metodai leis vartotojams ieskoti bet
kokio skaitmeninio objekto ar vaizdo, ji perziaréti ir kopi-
juoti nezinant, kur yra originalas, ir nekei¢iant savo asmeni-
nio kompiuterio nustatymy.

Ateities vizija rasite Digicult ataskaitoje: The Digicult Re-



port: Technical Landscapes for romorrow’s cultural economy: un-
locking the value of cultural heritage European Commission | ,Ry-
tojaus kultiros ekonomikos techninis krastovaizdis: atskleidziant
kultaros paveldo verte“, 2002. ISBN 9282862658. [46]
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